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HeeksCAD est un logiciel gratuit open source de CAO,
paramétrique et FAO, écrit par Heeks Dan.

Il permet I'importation de modeles solides a partir de fichiers STEP et IGES.

Il ressemble, en beaucoup moins lourd, a SolidWorks, |la référence (en France)
des logiciels de modélisation 3D. Il fonctionne sous Linux, et sous windows
(portable sur clé usb sans modification).

Le tout étant "paramétrique", a savoir que lorsgu'un objet est défini, il est
toujours possible de le sélectionner dans I'arbre de construction et d'en
modifier les parametres de dimension ou de position, pour que I'objet soit
modifié en conséquence.

HeeksCad possede la plupart des principales fonctions d'un modeleur 3D ;
mais une lacune :

pas de vue filaire avec parties cachées en pointillés.

La modélisation "solide" de heeksCad est fournie par la bibliotheque
OpenCASCADE. : bibliotheque 3D professionnelle mais devenue libre, utilisée

par Matra, Renault, Bmw, Areva...

Il est possible d’'installer des Add-in, par exemple HeeksCNC (commande
numérique), HeeksArt, et HeeksPython.

La documentation encore succinte est disponible sur le wiki du projet :
http://code.google.com/p/heekscad/w/list
Autre documentation, de A. Pascual :

http://www.linuxgraphic.org/

Voici pour faire les premiers pas.
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Vue générale de l'interface.

i essai_heeks012_2.heeks - C:'\Documents and Settings'\Proprietaire\Mes documents'essai_heeks012_
Fichier Editer Géométrie Yue Solides 30 Transformer Fenétres

NPEHS N9 R4, AF OO ARG

Rotation dynamique

= @ Revolved Solid
& Revolved Solid

Woir Options | Rester en haut & o2

Accrochage Faux; Faux; Faux)
Corrélation 0;1; 10

Dessin (0,0,0) £0,0,255)
Filtre de sélecti rai; Vrai; Yrai; Vre
Options de Fich [Wai] [0.1]; 0

HEHNEHBEBBE

COptions de Fonl ,l'usr,l'share,l'qcad,l'ﬁ_l

_ @) GnuForge

vid

\

On peut distinguer 3 zones dans l'interface :
- en haut, le traditionnel menu, et la barre d'outils.
- a droite, la vue principale des objets.
- a gauche, les arbres ; de haut en bas :
. arbre des Objets ;
. arbre des options générales de l'interface ;
. zone d'entrée au clavier ( saisir )

arbre des propriétés d'un objet, préalablement sélectionné.
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Création d'un Cube 3D :

SansTitre.heeks - SansTitre.heeks

[ Solides 30
= oo [

Ajouter un Cube

essai_heeks012_al.heeks - C:\Documents and Settings'Proprietaire]
‘oir Options | Rester en haut & o=

Changement des propriétés de
I'Objet Parallepipede :
position xy z; longueur, largeur,

Woir Options | Rester en haut & o
Accrochage Faux; Faux; Faux
Corrélation 0;1; 10

Dessin (0,0,00; (0,0,255)
Filtre de sélecti Vrai; vrai; vrai
Options de fich [vra] [0.1]; 0
Options de Fonl Jusr/sharefgcad)f

profondeur; couleur:

Mode saisie | Mode Sélection

XN,

Couleurs

IHEEET

|l

Mode ssisie | Mode Sélection

Parallélépipide
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Vues différentes :

Zooms.

Roulette souris

(3éme bouton) : zoom.

2 Modes de

manipulation

- pour

sélectionner

(clic)

et déplacer un

Objet
(glisser) :

icone

Sélection

- pour tourner

I'objet :
icOne

Rotate

dynamique

1 O R N

Woir Options

SansTitre.heeks - SansTitre.heeks

Woir Options | Rester en haut & o=

Accrochage Faux; Faux; Faux

Corrélation 0; 1; 10

Dessin (0,0,0); (0,0,255)

Filtre de sélecti ¥rai; Vrai; Yrai

Options de Fich| [Yrai] [0.1]; 0

ptions de fonl jusrfshare/qcad,

Mode saisie | Mode Sélection

Rester en haut & -|:

Accrochage

Faux; Faux; Faux

Carrélation

0;1; 10

Dessin

(0,0,0); {0,0,255)

Filtre de sélecti

Wrai; Mrai; Vral; Y

Options de fich

[wrai] [0.1]; 0

Options de fon

lusrfsharefqcad) e

Mode saisie

Mode Sélection

Type d'objet

Obiet 30

Morn de l'objet

Résuleat de la Fusi

()

g

Couleur

B (o, 128,192)

Visible
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Vue d'une face :
re initialisation.
Vue "normale" a une face

Selon différents

axes

commande
importante,

pour re-initialiser
la vue

avant

certaines

opérations
de précision.
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Addition d'un cylindre.

Propriétés du Cylindre modifiées
pour le placer exactement.

Rayon ;

Position du centre :
clicsurle + avant:
Pos centre
Puis modifier
chaque parametre

Ajnuter un Cylindre

HHEH B B H [

« a0 Faces
w-iw Artes
= # Sommets

Wair Options

Rester en haut & &)

Accrochage

Faux; Faux; Faux

Corrélation

0;1; 10

Dessin

{0,0,0}; (0,0,255)

Filtre: de selecti

Wrai; Vrai; Yrai; Yre

Options de Fich

[vrai][0.1]; O

Opkions de fon

Just[share/qcad)fc
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Création d'un Trou par soustraction de 2 objets.

- Sélection des 2 objets :
avec touche <Ctrl>
et clic

sur chacun

dans l'ordre :

1) objet de base ;

2) objet a soustraire (=
futur trou)

-commande Soustraction.

Accrochage

Corrélation

Filtre de sélecti

Options de fonl jusr/shareiae

Mode Sélection

d B

Nombredélemiz |

essai_heeks012_al.heeks - C:\Documents and Settir

) Solides 30
56 L[ [

Vaoir Options

Rester en haut & 2 i

Accrochage

Faux; Faux; Faux,

Corrélation

0;1; 10

Dessin

(0,0,03; (0,0,255)

Filtre de sélecti) Vrai; Vrai; Vrai; Vre
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Création d'un objet 2D :

D'abord,
bien se placer :

vue normale
(axe XY)

Options :
"Voir options" ;

"grille aimantée"

commande Esquisse

chaque point: clic

( pourarc: touche A)

fin : touche <Esc>

Tangent

Rayan pour

Coordonnés

Ecran

Pas de la Gr

Grille aimank

Résolution &

esquisse

_Rester en haut & 2]

Wair OptionsF
H Accrochage

Maus; Faus; Faux

Fin

Intersection

Centre

Point Miligu

Paint prache

Mode saisie

Maode Sélection
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Extrusion : transformation d'objet 2D en objet 3D

- d'abord, vérifier I'esquisse :

toutes les lignes jointes.

- Sélection d'esquisse

- commande (icone)
Extruder esquisse

- taper la hauteur

-fin: clic sur
la coche verte

HH KM EH EHEH

Vaoir Oplions

Rester en haut 4 ¢ 2]

Accrochage

Faux; Faux; Faux

Carrélation

0; 1; 10

Dressin

(0,0,00; (0,0,255)

Filtre de sélecti

\rai; Vrai; Vrai; Vri

Cptions de fich

[vrai] [0,1]; O

Cpkions de fonl

fustishare/qead,

Hauteur
extrude créé u

¥

Mombre d'&lém

4

ordre

counter-clockwise

—
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Ajuster les 2 pieces :

tanto6t :

- avec icone Sélection (1)

pour déplacer (glisser) ;

- avec une icOne de vue
selonles axes (2)

- avec icobne Rotation dyn

(3)
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Fusion des 2 pieces :

- Sélection des 2 pieces :

<Ctrl> CI|c sur chaque piéce.

NPHS D09 L s AL SO0 aQ e

@

@

loptions x|
‘Woir Options | Rester en haut & 2]
Accrochage Faux; Faux; Faux)
Corrélation 0; 1; 10

Dessin (0,0,0%; (0,0,255)

H &

&)

Filtre de sélecti Yrai; Yrai; Vrai; Yre
Options de Fich| [Yrai] [0.1]; 0
Options de fanl ,iusr,l’share,l’qcad,fft_l

Mode Slection _
Bouton gauche pour slectionner des objets
avec Ctrl \:rour plusieurs objets)

avec Shiftl pour des objets similaires)

ou deplacer I'objet si sur un objet
Zoom dynamique avec la roulette de souris
Bouton du milieu pour pivoter la vue
&ovec CTRL pour noramiquer)

uton droit pour menu Objet
Voir dans fentre Options pour cacher Ialde
{ Vioir Options -> OSD )

L

I

| Mode saisie

Mode Sélection

- commande Fusion

<Ctrl> Clic

Résultat de la fusion : méme couleur.

placer avec le bouton gauche vers la fentre de slection

o Yue

<Ctrl> Clic

{

Solides 30 Transformer Fenétres

\ ° Ajouter une Sphére

:ad|fe ;I

n

ﬁ Ajauter un Cube
i Ajouter un Cylindre

‘ Ajouter un Céne

[es
ire

bre

L Lissage entre 2 esquisses
& Extruder une esgquisse

Q Révolution esquisse

ch
ue

he

@ Intersection de Solides
t Conge/arrondi

“ Chanfrein
I
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Affichage de dimensions (cotes)

heeks012_al.heeks - C:\Documents and

Commande "Ajouter dimension"

Puis 4 clics :

. 2 extrémités de la piece ;
. hauteur de la dimension;
. largeur
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Extrusion par rotation autour d'un axe.

D'abord, on trace une esquisse, mais :
. se placer dans l'axe X Z;
I'axe Z servira d'axe de rotation ;
. les 3 reperes colorés de |'origine
des axes servent de point de référence
pour la rotation ;

. I'esquisse est placée a l'envers

par rapport a I'axe haut/bas.

Fichier Editer Geomeétrie Yue | Solides 30 Transformer Fenéfres

- sélectionner I'esquisse Uk 86 D[] @ sioverirospes L leleld

Objets S Ajouter un Cube
@ Rsultat de la Fusior 0 s obiete
My ESguisse ﬁ Ajouter un Cylindre
ires)
‘ Ajouter un Cine ers |a fentre de slection
7 . .
- Commande ReVO/UtIOI’) eSQUISSE‘ ) _ de souris
l Lissage enire 2 esquisses ue
& Exfruder une esquisse

her l'aide

Options X r

Révalution esquisse

Voir Options | Rester en haut 4 ¢4}

Accrochage | Fauyx; Faux; Faux, O Soustraction
Corrélation 0; 1; 10

Dessin (0,0,0; (0,0,255) Q Fusion de Solides

Filtre: de sélecti Yrai; Yrai; Yrai; Vre @ Inte tion de Slid
ntersection de Solides
Options de fich [¥rai][0.1]; 0

Options de Fonl ,l’usr,l’share,iqcadfﬁ;l t Congéfarrondi

Saisir b8 E:D Chanfrein
Mode saisie | Mode Sélection ‘ |

I Options de Fonl ,l’usr,l’share,l’qcad,l’ft_l‘

- entrer I'angle de rotation 5—__"
(360 : tour complet) e 36°>< Angle de rvolution

- coche verte <X
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Vues filaires.

HeeksCad permet d'afficher seulement les arétes d'un objet 3D,

apres quelques manipulations.

View Rotate

- Fond blanc :

dans arbre "Options" ;

partie : "Voir Opt"
+

"Couleur d' arriere plan"

Taille du rep 30

La taille du r

afficher la | J
Mode arrigre couleur unique

Couleur dar [ ] 1?5,96}ﬂ

Made Grille | Mélange coloré
PN o PSS, ;I

ﬁ

sélectionner I'icone blanche. (valider : coche verte)
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- Créer des esquisses des faces de I'objet 3D :

Dans l'arbre "Objets" :

Mode Slection

Bouton gauche pour slectionner des objets
guec Ctrl pour plusieurs objets)

]

- sélectionner I'objet
3D ;
- clic sur le signe plus

avec Shiftl pour des objets similaires) !
placer avec le bouton gauche vers la fentre de slection

a gauche, pour voir

M
les parties ;

Chrl Fait ko

- clic sur le plus,
pour voir les Faces ;

F oda

Mode saisie fMode Sélection

- pour chaque face :
. la sélectionner ;
. clic droit ;
. Créer Esquisse

Dans l'arbre "Objects" : on doit voir les esquisses : dessins des faces.

On peut changer la couleur

MIOde SalsIE | MOOE SEIeCton

de certaines
esquisses :
lignes cachées.

Tvpe d'objet | Objet 20
Mom de 'objet | Résultat de la Fusi
jin] 5
Codew , ([ 0,128,192

visble ¢ |[]

i
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Vue filaire, avec parties cachées visibles :

rendre I'objet invisible (transparent), sauf les arétes (avec les esquisses ).

- sélectionner I'objet 3D

avec outil sélection

Result of Fuse Operation
Result of Fuse Operation

'g_zwith Ctrl ke

[+

view options
digitizing
correlation

stay upright; Full help; False [=]
False; False; False; False; F: i
0; 1; 10

{0,0,0); (0,0,255%; 0,001; 0
True; True; True; True; True
[True]

[+]

- dans arbre Propriétés,

[+]

H

drawing
selection filker

décocher : Visible

[+]

[+]

file options

Select Mode

- clic sur coche verte

| object type Solid
object title Result of Fuse Operation
j(] 3]
colar M (00,255

See options windov
| ( view options->scre

|Select Mode
Left button for sele
Ig.l'u'ith Ctrl key for e

with Shift ke
rag with left

for ¢
uttol

or to move object if

Mouse wheel to zot
Middle button to rot

tor oy

ight button

&)

Vue filaire, avec parties cachées invisibles :

Rendre tout |'objet blanc :

- sélectionner |'objet 3D

| Type dobjet
| Maom de l'objet

- dans arbre Propriétés,, modifier :

couleur: en blanc.

- clic sur coche verte

FIN
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